Practicas Innovadoras de Integracion Educativa para la Primera Infancia - Paralelo

Nombre: Gabriela del Carmen Guzman Villa
Actividad: Planificacion de situacion de aprendizaje
Numero de actividad: 01

Fecha: 21 de septiembre del 2024

Modulo: 03

Semana: 01-septiembre al 24-octubre del 2024

Perfil de Salida Objetivos de Ejes Ambitos Objetivos de | Destrezas Indicadores del
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